


Stereofotografie  
gestern und heute   

Die Geschichte der 3D-Fotografie von 
den Anfangen im vorletzten Jahrhundert 

bis zur heutigen VR-Technik.  
Von der Faszination räumlicher Bilder 
und wie man sie selbst erstellt und 

präsentiert.
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Grafiker und Art Director



Was ist Stereofotografie? 





Stereofotografie 

kleine Geschichte der Stereofotografie 

3D-Filme 

Moderne VR-Technik 

Aufnahme 

Bearbeitung 

Präsentation  

Skurriles 

Beispiele



Geschichte der Stereofotografie 







Der Viewmaster 



Der Viewmaster 



3D-Filme 
50er

80er



Seit 2009



VR-Technik 



Moderne VR-Technik 



Aufnahme 



Analoge Aufnahmen 



Analoge Aufnahmen 



Digitale Aufnahmen 



Meine Aufnahmetechnik 



Bearbeitung 

Stereo Foto Maker



Das Scheinfenster 

1/32/3



Einige Ausgabeformate 

Top/Bottom

Side-by-side

Linsenraster

Farbige  
Anaglyphenbild Anaglyphenbild



Präsentation  



Präsentation TV + Kino 



Weitere Präsentationsformen  



Lentikular- oder Linsenrasterbilder 



Skurriles 



Skurriles 



Beispiele 
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